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Video Cuentos
Niveles de Edad: Desde seis afios en adelante.
Sugerencia de uso educativo

Descripcidn taller: A través de una serie de dos video cuentos se mostraran las
historias de unos simpaticos personajes marinos animados de origami, donde luego los
nifios(as) elaboraran una carta.

Duracién: 15 minutos.
Sugerencia de uso educativo:
-Se puede hacer relacién con la asignatura de Lenguaje o artes visuales.

-Es necesario ver los videos con el fin de fomentar la imaginacién y comprension de
historias al estilo cuentacuentos.

-Ademas se pueden repartir los diferentes cuentos (en formato texto o comic) con el fin de
desarrollar la expresion oral en los alumnos.

Actividad

Inicio: EI monitor o docente inicia la actividad sefialando que en el mar existen historias
magicas, que nosotros aun No conocemos; es por esto que ChileMIO, tiene para ellos dos
fantasticas historias donde sus protagonistas son unos alegres y simpaticos animalitos de
origami.

Desarrollo: Los nifios(as) recuerdan lo visto en los videos y escribiran una carta acerca
del cuento que mas les haya gustado dirigida a uno de los personajes contandoles:

-Qué es lo que mas te gusto del cuento,

-Qué es lo que mas te gusta del mar, y:

-En el caso de Ji, qué animal marino te gustaria que fotografie la proxima vez.

-En el caso del cometa vy la ballena; que otro animal del mar te gustaria ver de muy cerca.

Cierre: Se cierre la actividad y motivandoles a desarrollar sus propias historias, realizando
sus propios videos o comic.

Materiales: Hojas en blanco, con el fin de realizar su carta y lapices de colores.
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